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Chapter 102. Atmel Studio 설치

1. 아트멜 스튜디오(Atmel Stduio)란 무엇인가?

아트멜 스튜디오는 아트멜 사에서 마이크로컨트롤러 프로그래밍을 위해 필요한 도구들을 모아

놓은 통합 개발 환경(Integrated Development Environment, IDE)으로 아트멜 홈페이지에

서 무료로 배포하고 있다. 아트멜 스튜디오에는 마이크로컨트롤러 프로그래밍에 필요한 편집

기, 컴파일러, 디버거 등이 포함되어 있으므로 아트멜 스튜디오만으로 대부분의 마이크로컨트

롤러 프로그래밍이 가능하다. 아트멜 스튜디오는 ‘AVR Studio’라는 이름으로 버전 5까지 제

공되었지만 버전 6부터 ‘Atmel Studio’라는 이름으로 바뀌었으며 현재 최신 버전은 6이다. 

아직도 AVR 스튜디오 4는 작은 용량과 간단한 인터페이스로 많이 사용되고 있지만 다양한 

마이크로컨트롤러 지원에는 한계가 있다. 또한 AVR 스튜디오 4는 크로스 컴파일러를 별도로 

설치해야 하는 불편함이 있었지만 최신 버전의 아트멜 스튜디오의 경우 크로스 컴파일러까지 

포함하고 있어 한 번에 설치가 가능하다. 사용자 인터페이스 측면에서도 아트멜 스튜디오는 

버전 5 이후로 마이크로소프트의 비주얼 스튜디오의 사용자 인터페이스를 사용하고 있어 비주

얼 스튜디오를 사용해본 경험이 있다면 쉽게 아트멜 스튜디오를 사용할 수 있다.

이 책에서는 아트멜 스튜디오 6을 사용하여 ATmega328을 위한 프로그램을 작성하는 방법을 

살펴볼 것이다. 특히 전통적인 마이크로컨트롤러 프로그래밍에서 사용하는 C 스타일의 프로그

램과, 비전공자들도 쉽게 마이크로컨트롤러 프로그램을 작성할 수 있도록 핵심적인 기능들을 

함수로 추상화시켜 놓은 아두이노 스타일의 프로그램을 비교해 봄으로써, 쉬운 아두이노 스타

일의 코드와 다양한 기능의 C 스타일 코드를 함께 사용할 수 있도록 하고자 한다. 아트멜 스

튜디오의 경우 기본적으로 C 스타일의 코드 작성만을 지원하지만 애드온을 설치함으로써 아

두이노 스타일의 코드 역시 사용할 수 있어 필요에 따라 선택하여 사용할 수 있다. 

프로그래밍 과정에서 한 가지 주의해야 할 점이 있다. 아두이노 스타일의 코드는 시리얼 방식

과 ISP 방식으로 업로드가 가능하지만 C 스타일의 코드는 ISP 방식으로만 업로드가 가능하

다. 두 가지 업로드 방식을 번갈아 사용하는 것이 가능하지만 ISP 방식으로 업로드 한 이후에

는 부트로더가 지워지므로 시리얼 방식으로 업로드를 하기 위해서는 부트로더를 다시 구워야 

한다는 점이다. 한 두 번은 모르지만 프로그램을 업로드 할 때마다 부트로더를 굽는 것은 상

당히 성가신 작업이 될 것이다. 이 책에서 모든 코드의 테스트는 아두이노 우노 보드를 기준

으로 할 것이다. 따라서 두 가지 업로드 스타일을 모두 사용하고자 한다면 두 개의 아두이노 

우노 보드를 업로드 방식에 따라 구별하여 사용하는 것을 추천한다. 또는 아두이노 우노 보드 
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한 개와 브레드보드에 구현한 기본 회로를 사용하는 것도 가능하다. 두 개의 보드를 사용하는 

것이 번거롭다면 ISP 방식으로만 프로그램을 업로드 하는 것을 추천한다. 부트로더를 사용하

지 않는 것은 아두이노의 큰 특징 중 하나를 경험해 보지 못하는 것이기는 하지만 부트로더를 

이용하여 시리얼 방식으로 업로드 하는 것이 아두이노 스타일 프로그래밍에 영향을 주지는 않

는다. 결정하기 어렵다면 결정은 잠시 미루고 먼저 아트멜 스튜디오 6부터 설치해 보자.

2. Atmel Studio 설치

먼저 Atmel 홈페이지에서 아트멜 스튜디오 6를 다운받는다.1) 아트멜 스튜디오 6는 

Microsoft .NET 4.0을 기반으로 하므로 Windows 환경에서만 사용할 수 있으므로 리눅스나 

iOS를 사용하는 경우에는 다른 IDE를 찾아보기 바란다.2) 설치를 간편하게 하기 위해서 

Microsoft의 Visual Studio Shell과 .NET 4.0이 포함된 전체 버전을 다운 받도록 하자.

그림 1. Atmel Studio 다운로드 페이지

다운로드를 클릭하면 다운로더의 정보를 기입하는 창이 나타난다.

1) http://www.atmel.com/tools/ATMELSTUDIO.aspx
2) 이 책의 모든 코드는 Windows 7 64bit 환경에서 테스트 되었다.
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그림 2. 다운로드를 위한 정보 기록

그림 2는 게스트로 아트멜 스튜디오를 다운하는 방법이지만 이후 프로그램의 업데이트나 관련 

정보 검색을 위해서는 아트멜 홈페이지에 가입하기를 추천한다. 정보를 기입하고 ‘Submit’을 

누르면 기입한 이메일로 소프트웨어를 다운로드 할 수 있는 주소가 전송되므로 주소를 클릭하

여 프로그램을 다운 받도록 한다.

그림 3. 소프트웨어 다운로드 페이지
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다운로드가 완료되면 다운 받은 파일을 실행시켜 보자. 아트멜 스튜디오는 마이크로소프트의 

Visual Studio와 통합되어 있으므로 Visual Studio Shell 설치가 필요하고, 마이크로컨트롤

러 연결을 위한 USB 드라이버 설치 역시 필요하다. 설치 파일을 실행시키면 먼저 그림 4와 

같이 아트멜 스튜디오 설치 이전에 필요한 소프트웨어 설치를 위한 화면이 나타난다.

그림 4. Atmel Studio 지원을 위한 소프트웨어 설치

‘Install’을 선택하면 먼저 Visual Studio Shell 설치 화면이 나타난다. 
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그림 5. Visual Studio 2010 Shell 설치 시작

‘Next’를 누르면 설치가 필요한 항목들이 나타난다. 설치를 필요로 하는 항목들 중 컴퓨터에 

따라서는 일부 항목이 이미 설치되어 있을 수 있으므로 그림 6의 항목은 일부 달라질 수 있

다.
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그림 6. Visual Studio 2010 Shell 설치 항목

Visual Studio Shell 설치 과정에서는 디폴트 옵션을 선택하여 설치하면 된다. Visual 

Studio Shell 설치가 끝나면 USB 드라이버 설치 화면이 나타난다. 



Programming with Atmel Studio 6 Copyrights © Gyeongyong Heo 

- 7 -

그림 7. Atmel USB 드라이버 설치 시작

USB 드라이버 역시 디폴트 옵션으로 설치하면 된다. 보안 경고 창이 나타나면 ‘설치’를 선택

하자.

그림 8. USB 드라이버 설치 과정에서의 보안 경고

Visual Studio Shell과 USB 드라이버 설치가 끝나면 Atmel Studio 설치가 시작된다.



Programming with Atmel Studio 6 Copyrights © Gyeongyong Heo 

- 8 -

그림 9. Atmel Studio 설치 시작

Atmel Studio 설치도 디폴트 옵션으로 설치하면 된다.

그림 10. Atmel Studio 설치

설치 과정에서는 디폴트 옵션 그대로 설치하면 되므로 설치가 어렵지는 않다. 다만 아트멜 스

튜디오 설치 프로그램의 크기가 크고 아트멜 스튜디오 설치 이전에 필요한 프로그램들이 있어 
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설치에 시간이 오래 걸릴 뿐이다. 설치가 끝나면 바탕화면에 무당벌레 한 마리가 자리 잡고 

있는 것을 확인할 수 있다.

그림 11. Atmel Studio 설치 완료

설치가 완료되었으면 아트멜 스튜디오를 실행해 보자.
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그림 12. 아트멜 스튜디오 실행 화면

아트멜 스튜디오는 크게 세 부분으로 나뉘어져 있다. ‘시작 페이지’로 표시되어 있는 왼쪽 윗

부분은 코드를 편집하는 부분이며, 오른쪽 윗부분 ‘솔루션 탐색기’는 아트멜 스튜디오에서 작

성하는 프로그램을 쉽게 관리할 수 있도록 해준다. 아래쪽의 ‘출력’ 부분에는 오류나 안내 메

시지 등이 표시된다. 전체적인 구조는 비주얼 스튜디오 2010과 동일하므로 비주얼 스튜디오를 

사용해본 경험이 있다면 어렵지 않게 아트멜 스튜디오를 사용하여 마이크로컨트롤러 프로그램

을 작성할 수 있다.

어렵지는 않지만 지루한 설치 과정이 끝났다. 다음 장에서는 아트멜 스튜디오가 기본적으로 

지원하는 C 스타일의 프로그램을 작성하는 방법을 알아보고, 이어서 아두이노 스타일의 프로

그램을 작성하는 방법을 살펴볼 것이다. 


