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1. 새 프로젝트 생성

1) 새로운 프로젝트를 생성한다.

2) 보드의 설정에 맞게 구성한다.

3) 예제 코드를 작성한다.



1-(1)-A. 새 프로젝트 생성

File -> New -> C Project 클릭



1-(2)-A. 새 프로젝트 생성

Project Type : 
Excutable/STM32F10x C/C++ Project

Project Name :
프로젝트 명 (영문 및 숫자만 사용.)

(첫 글자는 영문)

모두 설정 후 Next 클릭



1-(2)-B. 새 프로젝트 생성

Chip family : 
STM32f10x High Density

Flash size, RAM size :
512, 64

External clock (Hz):
8000000

나머지는 사진처럼 설정

설정 후 Next 버튼 클릭



1-(2)-C. 새 프로젝트 생성

Next 버튼 클릭



1-(2)-D. 새 프로젝트 생성

Next 버튼 클릭



1-(2)-E. 새 프로젝트 생성

Finish 버튼 클릭



1-(2)-F. 새 프로젝트 생성

초기 개발환경 확인



1-(3). 새 프로젝트 생성 – 예제 코드 작성

#include “stm32f1x_conf.h”

void delay_ms(int ms)

{

for(int i=0;i<ms/2;i++)

{

for(int j=0;j<12000;j++);

}

}

int main(int argc, char* argv[])

{

GPIO_InitTypeDef PC;

RCC_APB2PeriphClockCmd(RCC_APB2Peri

ph_GPIOC,ENABLE);

PC.GPIO_Mode=GPIO_Mode_Out_PP;

PC.GPIO_Pin=GPIO_Pin_All;

PC.GPIO_Speed=GPIO_Speed_50MHz;

GPIO_Init(GPIOC,&PC);

while (1)

{

delay_ms(1000);

GPIO_Write(GPIOC,0xFFFF);

delay_ms(1000);

GPIO_Write(GPIOC,0x0000);

}

}



2. 컴파일

1) 컴파일러를 설정한다.

2) 컴파일한다.



2-(1)-A. 컴파일

Project -> Properties 를 클릭하여 프로젝트 속성 진입
(Project Explorer에서 프로젝트 명을 클릭)



2-(1)-B. 컴파일

C/C++ Build -> Tool Paths 진입
그 후 Build tools folder의 Browse 클릭



2-(1)-C. 컴파일

설정한 Build Tools 의 경로를 설정
(32bit 기본값 : C:\Program Files\GNU ARM Eclipse\Build Tools)

(64bit 기본값 : C:\Program Files (x86)\GNU ARM Eclipse\Build Tools)
그 후 OK 버튼 클릭



2-(2). 컴파일

Ctrl+B 키를 눌러 컴파일


